
Rittigkeitspruefung     

Pro Einzelaufgabe sind max. 10 Punkte zu erreichen, moegliche Gesamtpunktzahl  100 Punkte 

Die Aufgabe wird auswendig geritten.      

                                                                  

1.      (A – X )          einreiten im Trab, halten, gruessen                                                                                  P. 

2.                             antraben,  (C) rechte Hand                                                                                                 P. 

3.      (B – X)           halbe Volte rechts  -   

          (X – E)           halbe Volte links                                                                                                                   P. 

4.      (A)                  halten, eine Pferdelaenge rueckwaerts richten, antraben                                           P. 

5.     (B)                   angaloppieren, Mittelzirkel einmal herum   

         (B)                   ganze Bahn                                                                                                                            P. 

6.     (C)                    Schritt                                                                                                                                                

         (H – F)             durch die ganze Bahn wechseln, dabei Zuegel      

                                  aus der Hand kauen lassen                                                                                                P. 

7.     (F)                    Zuegel aufnehmen                                                                                                                

         (A)                   antraben                                                                                                                                P. 

8.                              Kreuz ueberwinden, anschl. rechte Hand                                                                         

                                  (bei Verweigerung Aufgabe direkt fortsetzen)                                                              P.  

9.      (E)                  angaloppieren, Mittelzirkel einmal herum                                                                      P. 

10.    (E)                  Schritt, am hingegebenen  Zuegel die Bahn verlassen                                                  P. 



                                                                                       


